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Informations importantes 


Veuillez lire ce mode d'emploi 
attentivement avant d'utiliser ce 
logiciel. Si ce dernier est destine a 
des enfants, le mode d'emploi doit 
leur etre lu et explique par un adulte. 

Avant d'utiliser ce logiciel, 
selectionnez * depuis le menu 
HOME pour lire les Informations sur 
la sante et la securite. Vous y 
trouverez des informations 
importantes vous permettant de 
profiter pleinement de ce logiciel. 

Veuillez aussi lire attentivement les 
instructions dans le mode d'emploi 
de la console, y compris la section 
sur les informations sur la sante et la 
securite, avant d'utiliser ce logiciel. 

Veuillez noter que, sauf mention 
contraire, le terme 
« Nintendo 3DS » designe toutes les 
consoles de la famille Nintendo 3DS, 
c'est-a-dire les consoles 
New Nintendo 3DS, 

New Nintendo 3DS XL, 

Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL et 
Nintendo 2DS. 


A ATTENTION - Utilisation du stylet 


Lorsque vous utilisez le stylet, veillez 
a ne pas le serrer trop fort et 
touchez legerement I’ecran tactile 
afin d'eviter toute fatigue ou 










sensation d'inconfort. Ne crispez pas 
vos doigts, vos poignets ou vos 
bras. II n'est pas necessaire 
d'appuyer fortement sur I'ecran avec 
le stylet. II est preferable de tracer 
delicatement de longs traits. 


Informations importantes 

Votre console Nintendo 3DS et ce 
logiciel ne sont pas congus pour 
fonctionner avec des appareils non 
autorises ou des accessoires non 
agrees. L'utilisation de tels produits 
peut etre illegale et annule toute 
garantie. Elle contrevient egalement a 
vos obligations selon le contrat 
d'utilisation. De plus, une telle 
utilisation pourrait vous blesser ou 
causer des blessures a d'autres; elle 
pourrait aussi occasionner un mauvais 
rendement de votre console 
Nintendo 3DS (et services connexes) 
et/ou I'endommager. Nintendo et ses 
fabricants ou distributeurs autorises ne 
peuvent etre tenus responsables des 
dommages ou des pertes qui 
pourraient etre causes suite a 
1 1 utilisation d'un appareil non autorise 
ou d'un accessoire non agree. A moins 
d'autorisation speciale, le copiage de 
tout logiciel Nintendo est illegal et 
strictement interdit par les lois 
domestiques et internationales 
regissant la propriety intellectuelle. 
Les copies de « sauvegarde » ou 
d'« archivage » ne sont pas 
autorisees. 

Nintendo respecte la propriety 
intellectuelle d'autrui et demande a 



ses fournisseurs de contenu 
Nintendo 3DS de faire de meme. 
Conformement au Digital Millennium 
Copyright Act aux Etats-Unis, a la 
Directive europeenne sur le commerce 
electronique dans I'Union europeenne, 
ainsi qu'a d'autres lois applicables, 
Nintendo of America Inc. se reserve le 
droit d'enlever, dans les circonstances 
jugees appropriees et a sa discretion, 
tout logiciel Nintendo 3DS qui semble 
enfreindre la propriete intellectuelle 
d'autrui. Si vous croyez que votre 
travail a ete copie d'une maniere qui 
constitue une infraction aux droits 
d'auteur, veuillez visiter 
www.nintendo.com/ippolicy afin de 
consulter la politique complete et 
comprendre vos droits. 


Veuillez consulter la version anglaise 
de ce mode d'emploi pour obtenir 
des informations sur les droits de 
propriete intellectuelle de ce logiciel, 
dont les avis portant sur les 
intergiciels et les logiciels ouverts (si 
utilises). 
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Partage d'informations 






■, _ 


Le contenu cree par les utilisateurs 
peut designer des messages, des 
Mii, des images, des photos, des 
fichiers video ou audio, etc. 


Partage d'informations 


La possibility d'echanger du contenu 
cree par les utilisateurs depend du 
logiciel. 

• Nintendo n'est pas responsable 
des problemes resultants de 
1 1 utilisation d'lnternet (par exemple, 
I'envoi de contenu par Internet, ou 
I'envoi ou la reception de contenu 
avec d'autres utilisateurs). 













Fonctions en ligne 


Ce logiciel vous permet de vous 
connecter a Internet pour partager 
vos idees ou vos captures d'ecran 
dans Miiverse. 

♦ Consultez le mode d'emploi de la 
console pour savoir comment la 
connecter a Internet. 

♦ Vous devez configurer Miiverse 
avant de pouvoir y acceder depuis 
ce jeu. 

f ... "" 

Ce logiciel est compatible avec 
Nintendo Network. 



NINTENDO 

NET WORK 


Nintendo Network est le nom du 
reseau de Nintendo qui permet 
aux utilisateurs de profiter de 
jeux et de contenu via Internet. 
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Protection de la vie privee 


# Afin de proteger votre vie privee, 
ne revelez aucune information 
personnelle lorsque vous 
communiquez avec d'autres 
joueurs, par exemple votre nom 
de famille, votre numero de 
telephone, votre date de 
naissance, votre age, le nom de 
votre ecole, votre adresse courriel 
et I'adresse de votre domicile. 

# Le systeme des codes ami a ete 
congu pour permettre aux joueurs 











qui se connaissent de jouer 
ensemble a distance en toute 
securite. Si vous rendez public 
votre code ami en I'ecrivant sur 
un forum Internet ou si vous le 
donnez a des inconnus, vous 
risquez de partager des 
informations et/ou des messages 
offensants avec eux. Nous vous 
recommandons done de ne pas 
donner votre code ami a une 
personne que vous ne connaissez 
pas. 




Controle parental 


Vous pouvez restreindre 1 1 utilisation 
des fonctions enumerees ci-dessous 
via la fonction de controle parental. 

♦ L'acces a ce jeu (et a d'autres 
jeux) peut egalement etre 
restreint en reglant le parametre 
Classification par age dans la 
fonction de controle parental. 

♦ Pour plus de details sur la 
configuration du controle parental, 
consultez le mode d'emploi de la 
console. 

♦ Miiverse 

Restreignez la publication et la 
lecture de messages dans 
Miiverse. Selectionnez Restreindre 
la publication de messages pour 
restreindre la publication de 
messages saisis au clavier ou ecrits 
a la main; selectionnez Restreindre 
la publication et la lecture de 
messages pour restreindre ces 
activites. 
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Qu'est-ce que Picross? 


Picross est un jeu de casse-tete 
de type « tableau croise » ou vous 
devrez reconstituer un tableau en 
colorant des cases a I 'aide 
d'indices chiffres presents au 
debut de chaque ligne (a gauche) 
et de chaque colonne (en haut) du 
casse-tete. 



■ Regies et fonctions 

# Limite de temps 
Vous recevrez une 
notification si vous mettez 
plus de 60 minutes a 
resoudre le casse-tete. Une 
fois cette limite depassee, 
vous pourrez continuer de 
jouer, cependant vous ne 
pourrez pas voir la version en 
couleur du tableau une fois le 
casse-tete resolu. 

# Verification des reponses 

Si cette fonction est activee, 
le jeu vous previendra si vous 
ne colorez pas une case 
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correctement. Cependant, 
vous recevrez une penalite 
de temps pour chaque erreur. 

# Verification des indices 

Si cette fonction est activee, 
les indices des lignes ou des 
colonnes dont les cases ont 
ete colorees correctement 
seront grises. 

# Roulette des indices 

Le jeu vous demandera si 
vous voulez utiliser cette 
fonction au debut de chaque 
casse-tete. Si vous 
selectionnez Oui, la roulette 
se lancera. Touchez I'ecran 
tactile ou appuyez sur ® 
pour arreter la roulette. Les 
cases a colorer pour la ligne 
et la colonne ou la roulette 
s'est arretee s'afficheront 
alors. 

# Vous pouvez activer ou 
desactiver ces fonctions dans les 
parametres accessibles depuis 
I'ecran titre (voir p. 8). 




H Type de commandes 

Smmm — » ■ 

Vous pouvez changer le type de 
commandes que vous souhaitez 
utiliser pour resoudre les casse- 
tete depuis les parametres. 



Utilisez le stylet pour selectionner 
des options, des icones, des 
cases et bien d'autres choses. 


Les joueurs droitiers peuvent utiliser 
O/O vers le haut et vers le bas 
respectivement pour colorer les cases 
et les marquer d'un X. Les joueurs 
gauchers, quant a eux, peuvent utiliser 
® et ®. 




Boutons 


Utilisez les boutons pour 
selectionner des options, des 
icones, des cases et bien d'autres 
choses. 


Selectionner une option/ 
deplacer le curseur 

o/o 

Valider/Colorer une case 


Annuler/Marquer d'un « x » 

® 

Changer de page/Activer ou 
desactiver la fonction de 
navigation 

L_ 

0/® 























Sauvegarder les 
donnees 


Picross et Mega Picross 


Touchez S3, puis selectionnez 
Sauvegarder pour sauvegarder 
temporairement votre progression 
et retourner a I'ecran titre. Vous 
ne pouvez creer qu'une 
sauvegarde temporaire que vous 
pouvez ensuite selectionner plus 
tard depuis I'ecran titre. 


Micross 


Touchez |3 et selectionnez 
Sauvegarder pour sauvegarder 
votre progression dans le jeu et 
retourner a I'ecran de selection 
des Micross. La progression est 
sauvegardee separement pour 
chaque casse-tete. 

■ 

Selectionnez Effacer les donnees 
dans les parametres du jeu pour 
effacer toutes les donnees de 
sauvegarde et reinitialiser le jeu. 

♦ Faites attention quand vous effacez 
des donnees. Les donnees effacees 
ne peuvent pas etre recuperees. 


Effacer les donnees 































Certaines actions de I'utilisateur 
peuvent entrainer une perte de 
donnees definitive, par exemple 
eteindre et rallumer la console 
de fagon repetee, ou retirer une 
carte de jeu ou une carte SD 
pendant la sauvegarde de 
donnees. Une mauvaise 
connexion causee par de la 
salete ou de la poussiere dans 
les ports de la console peut 
egalement entrainer une perte 
de donnees definitive. 




Choisissez le mode auquel vous 
voulez jouer. 





1 Comment jouer 


Apprenez comment resoudre des 
Picross, des Mega Picross et des 
Micross. 


2 Picross 


Vous y trouverez de nombreux 
casse-tete pour tous les niveaux, 
du joueur debutant au plus 
experiments. 


3 Mega Picross 


Ces casse-tete s'adressent a des 
joueurs plus experiments et vous 
demandent d'utiliser les mega¬ 
indices, des indices qui 
apparaissent sur plusieurs lignes 
ou plusieurs colonnes. 
































4 Micross 


Realisez un tableau tres detaille en 
resolvant des casse-tete a 
I'interieur des cases que vous 
avez remplies. 

♦ Dans ce mode, la fonction de 
verification des reponses est 
desactivee. 


5 Miiverse 


Connectez-vous a Miiverse pour 
publier des messages ou des 
dessins utilisant des etampes. 


6 Parametres 


Depuis ce menu, vous pouvez 
changer le type de commandes, 
activer ou desactiver certaines 
fonctions, et ajuster le volume de 
la musique et des sons. Vous 
pouvez egalement effacer vos 
donnees de sauvegarde. 








Selection du casse-tete 


A I'ecran titre, selectionnez 
Picross, Mega Picross ou Micross 
pour vous rendre a I'ecran de 
selection du casse-tete de ce 
mode. 



1 Tableau 


L'aspect final du tableau est 
affiche ici. 


2 Titre 


Le titre du casse-tete. 


3 Numero 


Le numero de ce casse-tete 


4 Tail le 


La tail le du casse-tete. 




















































































5 Temps 


Indique le temps que vous avez 
mis pour resoudre le casse-tete. 


6 Boutons de changement de 
page 


Sur chaque page, 15 casse-tete 
sont affiches. Touchez les boutons 
ou appuyez sur 0/GD pour changer 
de page. 


7 Miiverse 


Vous pouvez publier des captures 
d'ecran de I'ecran superieur dans 
Miiverse. 


S 



Selection du Micross 



Pour resoudre un Micross, vous 
devrez tout d'abord resoudre le 
casse-tete global. Line fois resolu, 
chaque case remplie se 
transformera en 5 que vous 
pourrez selectionner pour resoudre 
un micro casse-tete. 

























1 Miiverse 


Vous pouvez publier des captures 
d'ecran de I'ecran superieur dans 
Miiverse. 


2 Recommencer 


Appuyez sur ce bouton pour 
recommencer un Micross depuis le 
debut. 








Ecran de casse-tete 


s 


L'ecran de casse-tete ci-dessous 
correspond aux commandes avec 
le stylet. 



1 Tableau 


Affiche I'etat actuel du tableau. 


2 Numero 


Le numero du casse-tete actuel. 


3 Temps ecoule 


Si le temps ecoule depasse 60 
minutes, vous recevrez une 
notification. 












































































4 Type de commandes 


Cette option ne fonctionne que 
pour les commandes avec le 
stylet. Vous pouvez choisir entre 
colorer des cases ou les marquer 
d'un « x ». 


5 1 Navigation 


Cette fonction tres utile vous 
montre les lignes ou les colonnes 
ou il est possible de colorer des 
cases compte tenu de votre 
progression actuelle. Les indices 
de ces lignes et de ces colonnes 
deviendront bleus. Touchez fl ou 
appuyez sur 0/GH pour activer ou 
desactiver cette fonction. 


6 |: Menu de pause 


Vous pouvez interrompre la partie 
ou changer de type de 
commandes a tout moment. 
Touchez S3 ou appuyez sur 

pour afficher le menu de 


START 


pause. 
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